
チーム

瀬戸健一 ●高橋智尚 加藤博

吉井貴 滝本正樹 ●加藤美由紀

●大井由美子 ●香西幸香

小室和浩 野田裕二 ●今吉信勝

●宮川真哉 赤間正子 姫野由美子

福島芳美 森康之 永井勉

平本靖司 笠井統 笠井章子

西羅直子

柿沼隆馬 山形浩 ●奥田一宏

及川利行 和久井伸一 田代明浩

●小沼尚子 田代聡美 上枝奈央子

石橋太郎 宮本和典 ●江頭吾郎

沼田淳子 中野文子 ●中村玲子

海福雄一郎 榎本堅一 古田望

海福亜矢子 ●稲葉明希 ●鴇田江利香

島村友紀子 石井泉満 上原義昭

吉川正夫 金子豪 ●鈴木勝博

清水舞 ●及川あゆみ ●中津位江

アマローネカップ争奪　2025年度 春季クラブリーグ戦・マスターズ交流大会

2025年8月9日(土) 会場：伊勢原総合運動公園体育館

選手名簿●印：社会人連盟非登録
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受付順です！

種目順

開始時間 1,2コート 3,4コート 5,6コート 休み 1試合目 2試合目 3試合目 MD XD SD

1 4 8 12 14 18 10:00 1ab 2de 3gf C 1 MD XD SD 9:40 1 1 2

11:05 4ac 5bd 6eg F 2 XD SD MD 10:45 2 1 1

12:10 7cf 8ad 9be G 3 SD MD XD 11:50 1 2 1

1 15 5 9 11 19 13:15 10cg 11bf 12ae D 4 MD XD SD 12:55 1 1 2

14:20 13dg 14af 15bc E 5 XD SD MD 14:00 2 1 1

15:25 16ef 17cd 18ag B 6 SD MD XD 15:05 1 2 1

4 15 17 20 7 10 16:30 19bg 20ec 21df A 7 MD XD SD 16:10 1 1 2

17:30

8 5 17 2 21 13 ■ 対戦について

・ 1対戦(3試合)は60分で打ち切ります（★）。入れ替え時間は5分とします。

終了時刻3分前に、終了コールをします。終了時間のコールで速やかに次の対戦に移行してください。

12 9 20 2 16 6 全チームの対戦が終了時間より前に終わった場合は、開始時間を早めます。

・ 全試合　15ポイント打ち切り、3ゲームマッチ

・ 1対戦２コート同時使用します。審判は対戦していない人で工夫して実施してください。

14 11 7 21 16 3 試合のない方は審判のご協力をお願いします。

・ 1,2試合目は同時に入ります。3試合目は先に終わった試合のコートに入ってください。

18 19 10 13 6 3 ・ オーダ提出は、対戦開始時間の20分前迄にお願いします。

種目の順番が対戦巡によって違いますので、注意してください

(★)対戦途中で打ち切りとなってしまった場合の勝敗について

1ゲーム目途中で打ち切りになった場合

打ち切りになった時点でポイントを多くとっていたほうが勝ち

2ゲーム目途中で打ち切りになった場合

打ち切りになった時点でポイントを多くとっていた方が2ゲーム目の勝ち

ゲームの勝敗で1-1となった場合

1,2ゲーム合計得失ポイント差を出し、多い方がその試合の勝ちとする

3ゲーム目途中で打ち切りになった場合

打ち切りになった時点でポイントを多くとっていた方が3ゲーム目の勝ち

3試合目が対戦できなかった場合

1ｺｰﾄ 2ｺｰﾄ 空き 空き 5ｺｰﾄ 6ｺｰﾄ 1，2試合目の結果のみでその対戦の勝敗を確定します。

空き 空き 3ｺｰﾄ 4ｺｰﾄ 空き 空き マッチ1-1の場合はその対戦は引き分けで結果を集計します。

アマローネカップ争奪　2025年度春季クラブリーグ戦　マスターズ交流大会
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☆彡　表彰について　☆彡

■入賞　1,2位

　　1位：賞状、賞品

　　2位：賞状、賞品

■その他…

　　くじ引きで賞品Get!

■順位決定基準

（1）勝数の多い方を上位とする

（2）勝数が同じ場合には取得マッチ数の多い方を上位とする。

（3）取得マッチ数が同じ場合には得失ゲーム差の多い方を上位とする。

（4）得失ゲーム差が同じ場合には得失点差の多い方を上位とする。

（5）得失点差が同じ場合には試合に参加した選手の平均年齢が高い方を上位とする。

（6）平均年齢が同じ場合には直接対戦時の勝ちチームを上位とする。

  　　　直接対決も引き分けだった場合は、1チーム３人選出、ジャンケン勝ちの多い方

コート配置 練習用のコートは設置しません。空きコートは待機場所としてください。

出入口出入口 本部


