
計算式
○ ２-１ × １-２ M ３－３ マッチ 50.0% =3÷6
G 4-4 G 3-4 G 7-8 ゲーム 46.7% =7÷15
P 157-163 P 118-125 P 275-288 ポイント 48.8% =275÷563

× １-２ ○ ２-１ M ３－３ マッチ 50.0% =3÷6
G 4-4 G 4-2 G 8-6 ゲーム 57.1% =8÷14
P 163-157 P 124-113 P 287-270 ポイント 50.7% =287÷557
○ ２-１ × １-２ M ３－３ マッチ 50.0% =3÷6
G 4-3 G 2-4 G 6-7 ゲーム 46.2% =6÷13
P 125-118 P 113-124 P 238-242 ポイント 49.5% =238÷480

計算式

○ ２-１ × １-２ M ３－３ マッチ ±0 =3-3

G 4-4 G 3-4 G 7-8 ゲーム -1 =7-8

P 157-163 P 118-125 P 275-288 ポイント -13 =275-288
× １-２ ○ ２-１ M ３－３ マッチ ±0 =3-3

G 4-4 G 4-2 G 8-6 ゲーム +2 =8-6

P 163-157 P 124-113 P 287-270 ポイント +17 =287-270

○ ２-１ × １-２ M ３－３ マッチ ±0 =3-3

G 4-3 G 2-4 G 6-7 ゲーム -1 =6-7

P 125-118 P 113-124 P 238-242 ポイント -4 =238-242

アサミソフトの順位修正方法 例）Ａチームの順位を修正する

『Ｘ』は順位なし。

ゲーム勝率で

全順位確定

1位はゲーム差

2,3位ポイント差

アサミソフトの基準：勝率

★アサミソフトと社会人連盟リーグ戦の順位決定基準が違うので、必ず順位表を記入・計算してください。

A B C 勝-敗 順　位

C 3

A 2

B １

２

社会人連盟の基準：得失差

A B C 勝-敗 順　位

C

３

B １

A

①順位をクリックするとピ

ンクに色付きます。 

②下方にある順位の数字をク

リックすると、ピンクに色付けし

たセルの順位に反映されます。 
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