
スコアシート・団体戦記録用紙 
作成手順 

←スコアシート 
  （審判用紙） 

←団体戦記録用紙 



スコアシート/団体戦記録用紙は 
進行を鑑み作成をしてください。 

 
■PCを起動する。 
 アカウント ：shakaijin 
 パスワード：shakaijin 
 ※7部のPCは”kenba” 
 
■リーグ戦のデータ（選手名簿） 
 は大会役員・競技委員が準備 
 します。 
 PCを起動したら声を掛けて 
 下さい。データをアップします。 
  

【1】 



1.アサミの大会運営ソフトを 
 起動する。 
 
 日付と大会名を確認して、 
 クリック。 

2.「対戦結果入力・表示」を 
 クリック。 
 
   
  【注意】 
  右側をクリックして行う 
  作業はありません。 

3. 「一般～（リーグ戦）」を 
  選択する。 
 
  順位決定戦は 
  「一般～(決勝トーナメント)」 
 を選択する。 
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【2】 
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【3】 

対戦結果入力画面に飛びます。 
④ ブロック「Ａ」/「Ｂ」をクリックすると、そのブロックの対戦表に飛びます。 

↓順位決定トーナメントの結果入力画面 
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赤枠内の数字を 
クリックすると 
選手名を入力
(選択)する 
画面に飛びます。 
  

選手入力 
(選択)画面 
 
入力方法は 
次ページ 



選手名を入力(選択)します。 
⑥. の箇所を確認する。 
「□上から」 に 「レ」チェック 
をしている場合は、 
名前をクリックすると、 
上から順番に入力されます。 
「□上から」の「レ」チェック 
が無い場合は、ランダムに 
入力することができます。 
 1）名前をクリック   
 2）種目の欄をクリック 
すると、名前が入力できます。 
 
 
   
 
 
 
⑦.両チームのオーダ入力後 
   「審判用紙印刷」 
    をクリックする。 
プリンタ設定の画面に飛びます。 
 
⑧.接続しているプリンタ 
  を選択し「OK」押下。 
 
   →7対戦分印刷されます。 
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【注意】 
  [対戦票印刷]の 
  キーはクリックしないこと！ 
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【4】 

6 【オーダ入力画面】 

【スコアシート(審判用紙)を印刷する】 
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⑨⑩⑪「戻る」のボタンを押下 
 [アサミの大会運営システム]画面 
 に戻るまで「戻る」をクリック。 
  ↓ 
  ↓ 10 
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12.「データ保存」をクリック 
  ＃一瞬反応しますが、 
   なにかサインが現れる 
   ことはありません。 
   が、保存はできています。 
   この作業をしないと、 
   入力した内容が全て消えてしまう 
   ことがあるので、オーダを入力したら、 
   「戻って、戻って、データの保存」のクリックをしましょう！ 
 

★メンバーチェンジの入力方法は【8】ページを確認して下さい。 
 

【5】 

【重要】データの保存をします。 



■団体戦記録用紙の作成・印刷 

←対戦結果を記入する用紙です。 
 ・マッチ数、ゲーム数、点数、代表者の 
  署名欄が予め印刷されてる台紙を 
  プリンタにセットしてから、対戦を印刷 
  します。 ↓↓↓↓ 
    

右の台紙を手差し又はカセットにセット 
してから印刷します。※白紙に印刷しない 
※審判用紙等を印刷している最中に 
 手差しで台紙をセットしないこと。 

13.団体戦記録用紙を印刷します。 
      「対戦結果入力・表示」 
      をクリック。 
      (リーグ戦)(決勝ﾄｰﾅﾒﾝﾄ)を 
             選択する。 
               
            赤枠の該当対戦 
            の番号をクリック 
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クリック 
しちゃダメ！ 

【6】 
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14.左側の「対戦結果印刷」をクリック 

× 

右側の「対戦結果印刷」をクリックすると、 
右側のチームが左側に印刷されますので、 
右側はクリックしないコト。 
左側に上位チーム、右側に下位チームを印刷してください。 
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15.プリンタ設定の画面に飛びます。        【団体戦記録用紙】       
   接続しているプリンタを選択して「OK」押下 
   出来上がり～ 

【7】 



【8】 
16-1 ★メンバーチェンジ時の登録方法 

16-2. 
変更したい選手の名前をクリックし
てカーソルを名前の前に位置付け
て、MCと入力し、メンバーチェン
ジの選手名を手入力する。 
記入例：  
 MC臼井彬←石田博光 
 MC米倉和彦←本間史浩 

16-3.メンバーチェンジを入力したら、「戻る」をクリック。 
    スコア入力画面に戻りますが、まだこの時点では、修正した内容は 
    反映されてませんが、気にせず「戻る」をクリックし、 
                   [アサミ～システム]の画面が出るまで     
                                     「戻る」をクリックし 「データの保存」を 
                   クリックする(16-4)     

16-3 

16-2 

16-4 

★修正内容が反映されたか確認 
 ①「対戦結果入力・表示」クリック 
 ②「一般～（○○）」を選択・押下 
 ③該当する対戦番号をクリック 
 ④修正選手名が表示されるはず。 

16-1.「オーダー変更」 
 をクリック 


